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MayCad — Anbauteile

Abdeckkappen einbauen
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End Caps| Cnr Pieces SlotCover Accessory

Wenn Sie die Funktion ,End Caps” verwenden, werden alle Punkte wo
Abdeckkappen angesetzt werden konnen mit einer grinen Pyramide
gekennzeichnet.

Mit einem Klick der linken Maustaste auf diesen Punkt, setzt MayCad
automatisch die richtige Abdeckkappe ein.

Je nachdem wie die Grundeinstellung von MayCad ist (Settings) ist diese
dann in schwarz oder grau. Standardmaf3ig wenn nichts an den Settings
verandert wurde, wird schwarz bevorzugt.




Hier sehen Sie dass die Abdeckkappe 6mm Ubersteht. Um diese blndig
zu machen mit den Profilen, klicken Sie bitte ein mal mit der rechten
Maustaste auf die Abdeckkappe. Es 6ffnet sich ein Menu wo Sie bitte die
Funktion ,Resize Parent” benutzen.

MayCad kurzt dann automatisch das Profil
um 6mm ein.




Farbe andern

Um die Farbe der Abdeckkappe zu andern, selektieren Sie diese.
In den Properties finden Sie die Funktion ,Model“, hier 6ffnet sich dann
ein kleines Auswahlfenster.

PROAERTIES F X
M Cover{12)
Mode! |40x40 End Cap - |
Color _ Default | [Select |
Aszembly |Cmrer{12}| - |
Comment
PR
BOMPos. # 4 7 C
i [7] Exclude from BOM
|
4040 End
I Cap-GR.

Wenn die Abdeckkappe in grau
verfugbar ist, konnen Sie diese
hier dann auswahlen.




Wenn Sie vor dem Konstruieren schon wissen, dass Sie nur graue
Abdeckkappen verwenden wollen, konnen Sie hier die Grundeinstellung
anpassen.

T i =

| Common ! Dlsplay ! Snaps/30 ! Netwurk | Profile Preferenn:es | | 30 Mouse |

Application preferences (Affects MayCAD registry setings)

s bars or rings otherwise)

[] apply grey end caps, if available

[¥] "Extrude” as default tool {"Select” otherwise)

[¥] prefer “Standard” connectors over “Universal®

Cover plugs for connector cross-bushings |Nur1e - | [ Apply

Max. profile length to use “short” connectors {mm) a5.0

|f| Apply grey end caps, if available

Aktivieren Sie diese Funktion und MayCad wird versuchen immer graue
Abdeckkappen zu verwenden, falls es diese auch in grau gibt. Falls
nicht, wird schwarz eingesetzt.




Eckstluicke einbauen
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Wenn Sie die Funktion ,Cnr. Pieces” verwenden, werden alle Stellen wo
Eckstlcke eingesetzt werden konnen farblich hervorgehoben.

Voraussetzung fur ein Eckstlck sind 3 Profile die auf Stol3 verbunden
sind.




Typ andern

Um den Typ des Eckstlickes zu andern, selektieren Sie dieses.
In den Properties finden Sie die Funktion ,Model“ hier 6ffnet sich dann
ein kleines Auswahlfenster.

PRPPERTIES F X Wahlen Sie das gewlnschte
Eckstick aus und MayCad
andert automatisch das Objekt.

e CornerPiece(17)

|4CI>(4EI mm Cubic Cerner Piece I

Calor DEFALLT Select zd2 = B

Aszembly |CurnerPiEDe{1I-"j - I

Comment 4040 Sphere
Corner

BOMPos. # 5

|: Exclude from BOM 403(! Sphere

Corner-BK.




Nutabdeckungen einbauen
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Wahlen Sie dann bitte die gewlnschte Abdeckung aus

% croose MODEL

E, 4.5-6 mm

A, Grey, E- A, E- ae, Blue, E- %&, Yellow, \de, Orange, —
slot slot slot E-slot E-slot

Rubber, E-glot

Danach wahlen Sie bitte mit der Maus einfach die Nut aus und MayCad
setzt automatisch die Abdeckung ein




Uber die Properties kénnen Sie die Nutabdeckungen
nachtraglich auch andern

&

Rubber, E-slot

F FRORERTIES B X
SlotCover(18)
% CHOOSE MODEL
[Elnt Cover Bladk - |\ ‘&\
Color DEFALLT | Select \n P e TR e
F Assembly [SIuU:nuer{lSj b | | e
o KX X
Ml [ e.sﬁrtev, E- W e.s‘; = 23 I e‘SIU:Ie,E- i E,d\’:tow. Vil EE.SII:J\QE.
BOMPos. # 5§
[] Exdude from BOM




Zubehor einbauen
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Fir fast jedes Zubehorteil gilt, vor dem Ansetzen kann mit der Taste ,G*
oder der Leertaste das Objekt gedreht werden.

Schrauben und sonstiges Befestigungszubehor, werden wenn moglich
automatisch mit eingebaut.

2 coose vorr S -

Gusset | Conn. Plate I Electrical I Door hjfw I Handle I Hinges I Lacking I Movable joint | Mount, Block I Sliding |

@ & A A A @ o

Gusset, 391:'}0, Gusset, 39%490, Gusset, 38x75, Gusset, 38x75,  Gusset 5757, Gusset, 57x57,  Gusset 74x78, Gus, 74x70,
nat. p-coat nat, p-coat nat, p-coat natural

pcoat

ks - e
Angle Brkt. Angle’Brkt. Angle Brkt.
40x%40 47.5%47.5 55x55

- 2 -
Gusset 48x48,  Gusset48x48, Gusset6lx60, Gus. 100x100, Gus. lﬁﬂxlﬂﬂ.
@ 6.6630 @ 3.0B30 @ 3.0B30 & 6.6630 @ 32.0B30




In diesem Beispiel setzen wir ein Gelenk ein.

PROPERTIES & %
Mame MEHEID_mt{ﬁE}
Model |40 mm joint wlever (1.63.52040 ¥ |
Color DEFALLT
Assembly  |Movableloint(23) - |
Comment
BOMPos. £ 6
Angle 00 [&

[7] Exdude from BOM

Bei Gelenken haben Sie die Moglichkeit einen Winkel noch zu
definieren. Hier habe ich ,-30“ verwendet. Sie konnen dann einfach mit
einem Profil wieder am Gelenk ansetzen.
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